
L’Agence TANDEM Production vous propose : 

LELELELE    GALIONGALIONGALIONGALION        

et l’aet l’aet l’aet l’atelier telier telier telier «««« DevenDevenDevenDevenez ez ez ez un écoun écoun écoun éco----piratepiratepiratepirate !!!! »»»»    
Genre : animation culturelle et pédagogique 
Intervenants : 2 éco-animateurs 
Décor : l’éco -voilier « le Galion » 
 
DECOUVRIR, COMPRENDRE, PROTEGER LA PLANETE TERRE ! 
Mise en place d’une animation pédagogique originale et attractive ayant pour objectif de 
sensibiliser un très large public aux enjeux du changement climatique. 
 
A bord d’un voilier terrestre, expositions insolites, ateliers multimédia, caissons jeux, projections de 
films, pôle documentation, attendent petits et grands pour un parcours pédagogique aussi 
amusant que riche d’enseignements. 

 
UN VOILIER INVITE À LA DÉCOUVERTE DE LA PLANÈTE TERRE ! 

 

 

1. Imaginez un voilier de 12 mètres de haut et 15 mètres de long posé sur le bitume ! 
L’équipage vous convie à monter à son bord ! Symbole de voyages, d’aventures et de 
découvertes, ce voilier terrestre suscite la curiosité et propose des animations interactives. 
 

2. Itinérant, le Galion est un bus qui sillonne les routes 
de France et qui, une fois arrivé sur le lieu de la 
manifestation se transforme en voilier (1h30 de 
montage).  
 

3. Réussir une animation c'est d'abord créer 
l'évènement dans votre ville, dans votre village, dans 
votre établissement. C'est ensuite faire en sorte qu'il 
laisse d'excellents souvenirs aux visiteurs par sa 
convivialité, ses échanges et ses surprises. 



 
4. Le Galion est soutenu par :  
• Fondation Nicolas Hulot – Films et documentaires 
• Réseau Climat France – Kits pédagogiques 
• Double Hélice : production de documentaires scientifiques 
• ExposMédia : Réalisation des supports multimédia 

 

• Devenez acteur de l’animation en 
participant à une étonnante « chasse au 
trésor». Tel un pirate, les visiteurs doivent 
soulever des trappes, manœuvrer la barre, 
regarder dans une longue-vue, ... Chaque 
objet de décoration ou outil de navigation 
dévoile des informations parfois insolites : 

 
 

o Dans les Trappes - Exposition en 12 panneaux couleurs  
o Barre de navigation – Le Saviez-vous ? (informations insolites) 
o Mappemonde - « L’effet de serre, c’est quoi ? » 
o Longue vue – Projection du Film « Défi pour la Terre » 
o Postes informatiques – L'empreinte écologique en 10 clics ! 
o Tableau magnétique « A toi de jouer : d’où s’échappent les GES ? » 
o La Maison des pirates « Où se cachent les éco-pirates ! » 

 
 

• Grâce à deux postes informatiques, chaque participant peut s’amuser 
à calculer son «empreinte écologique» (c’est-à-dire, la portion de 
planète qu’il consomme pour vivre) et prendre ainsi conscience de son 
impact sur l’environnement.  
 

• A l’issue de l’animation, un passeport «d’éco-pirate» est remis à chaque participant qui 
souhaite s’engager à relever «le Défi pour la Terre», et respecter les 10 écogestes inscrits au 
dos de ce passeport. 
 

• Nous pouvons accueillir de 300 à 500 personnes/jour  
 

• Chaque séance dure de 15 à 30 mn en moyenne.  
 



 

UNE EXPOSITION COMPOSÉE DE 3 PARTIES 

1. Observer :  
o Etat des lieux de la planète  
o Démographie - Ressources naturelles et pollutions  
o Biodiversité Climat 
2. Concevoir :  
o Développement durable ?  
o Petite planète - Croissance et développement  
o Développement durable - Solidarité 
3. Agir :  
o Que Faire? Chaque geste compte  
o Des principes au quotidien  
o Exemples encourageants 

UN ATELIER INTERACTIF « DEVENEZ UN ECO-PIRATE ! »: 
PROJECTION DU FILM « Défi pour la terre » sur 2 écrans couleurs de la Fondation Nicolas Hulot. Un 
film pédagogique pour comprendre le changement climatique, l’engagement des Etats et comment 
chacun d’entre nous, individuel ou collectif, peut agir en faveur de l’environnement. 

• APPRENDRE EN S'AMUSANT 
L’animation se poursuit sous forme de JEUX INTERACTIFS. Les jeux privilégient une approche 
dynamique, chaque participant est invité à répondre aux questions posées en cherchant les 
réponses sur les panneaux et les films présentés  

 
• DEVENIR ACTEUR DE L'ANIMATION 
Pour mieux comprendre l’effet de serre naturel et l’effet de serre 
anthropique, les animateurs utilisent les supports d’animation:  
 
o La mappemonde interactive : La planète tourne autour d’un axe. 
Elle est entourée par une vitre transparente qui matérialise l’effet de 
serre naturel. Thématiques abordées : comprendre ce qu’est l’effet de 
serre naturel et l’effet de serre anthropique (quels sont les principaux 
secteurs d’activités qui émettent le plus de GES…) 

o Exposition : Des informations sont cachées dans des 
trappes et illustrent les explications données par les 
animateurs (exemples : quelle est la température moyenne sur 
Terre, Mars ou Vénus, le nombre de voitures utilitaires dans le 
Monde, le nombre de personnes qui prennent l’avion chaque 
année…etc) 

o Le tableau magnétique des GES : Au centre du Galion, 
une image aimantée de 80 cm x 45 cm. On peut y voir une 
centrale nucléaire, une décharge, des usines, des maisons, un feu de forêt, un avion, des voitures, 
des enfants qui pêchent, un agriculteur, des vaches…etc. Les animateurs remettent des aimants aux 
enfants sur lesquels sont inscrits les noms des principaux Gaz à effet de Serre : ils devront trouver 
d’où ils s’échappent en les positionnant sur l’illustration ! 

 

 



 

• RESPONSABILISER LES PARTICIPANTS 

Fin de la séance par des « questions-réponses » et remise du 
passeport « d’éco-pirate » à chaque participant. 
 
Plus qu’un souvenir du passage dans le Galion, cette carte 
nominative est l’occasion idéale pour expliquer le sens du mot 
écologie. Au dos du passeport, sont rappelés les 10 gestes qu’il 
s’agit d’accomplir dans la durée pour relever le Défi pour la 
Terre. 
 

 
TARIFS : SUR DEMANDE 
 
 
A LA CHARGE DE L’ORGANISATEUR 

• Accueil du Galion et de son équipage - Arrivée du bus-galion sur le lieu d’animation : Jour J – 
1 Départ du Bus Galion : Jour J + 1 

• Frais de gardiennage du décor et de ses équipements la nuit par un agent de sécurité agréé. 
horaires établis selon le planning d’intervention + 20 barrières de sécurités pour la nuit  

• Organisation et frais de séjour en pension complète pour 2 personnes 
• Un boîtier d’alimentation électrique 2x220 volts-16 Ampères à proximité du lieu 

d’animation. 

CONDITIONS TECHNIQUES 
 
Lieu d’animation accessible à un autocar 
Longueur 12m - Largeur 2,80m - Hauteur 3,50m 
Implantation au sol du lieu d’animation 
Longueur 15 m - Largeur 5 m - Hauteur dégagée pour les mâts du bateau : 12 m 
Sol goudronné ou avec revêtement (pas de sable ni gravillons) 
 
TEMPS DE MONTAGE/DÉMONTAGE : Montage: 02h00 - Démontage : 01h30 
 


